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53. NATJECANJI? MLADIH TEHNI CARA 2011. godina
Zupanijsko natjecanje
P — kategorija:
ROBOTIKA KONSTRUKTORSTVO

5.-8. RAZRED —PRAKTICNI ZADATAK ROBOTIKA

NAZIV TEME: Robot za igru ,,Zuri polako®

Opis: Robot za igru ,Zuri polako* sastoji se odbotskih kolica s dva elektromotoraetiri
Zaruljice i jednog tipkala.

Potrebno je sastaviti robotska kolica za utrku jojkoajsretniji i najspretniji pobjiuje. Utrka se

odvija na nain da svaki natjecatelj po jednom aktivira pokrgtarobota tipkom. Natjecatelji

naizmjence aktiviraju robote dok svi roboti ne @iy unaprijed zadani put. Prilikom pritiska
aktivacijsku tipku slijedno se ukkuju cetiri lampice. Proces uklfiivanje lampica se odvija be
pauze za cijelo vrijeme dok je stisnuta aktiva@jsibka. Nakon Sto su ukkiie svecetiri zaruljice,
sve Zaruljice se gase i ciklus ukijuanja Zaruljica se izvodi iz getka. U trenutku pustan;
aktivacijske tipke slijedno ukljiivanje zaruljica se zaustavlja nakégga se robot pokée prema
naprijed onoliko sekunda koliko je u to¥asu ukljgeno zaruljica. Na ovaj & smo napravili
elektrontku igratu kocku kojace prikazati vrijednost od 1 do 4. Npr. ako je untréku pustanja
tipke svijetlilo tri Zaruljice, robote se prema naprijed pokrenuti tri sekunde. Nakdtrgtanja
robota, ponovno s&eka aktiviranje tipke za pokretanje.

na
¥4

a

Zadatak: Robot za igru ,Zuri polako*

Ucvrsti ¢etiri zaruljice kojece signalizirati kolikace se sekundi pokretati robot prema naprijed.

Ucvrsti jedno tipkalo koj€e sluziti za pokretanje robota.

Sastavi robotska kolica s dva pogonska &ata

Spoijicetiri Zaruljice, tipkalo, i dva pogonska motora riiebg robota sa sieljem.
Su«ielje spoji s elektrokim ratunalom i izvorom struje.

Sastavi program koji omogava kontrolu robota za igru ,Zuri polako“. Nakonkpetanja
programageka se pritisak na tipkalo. Po pritisku na aktijskai tipkala moraju se ukliti sve
cetiri Zaruljice i oba elektromotora robota na jedrekunde. Na t&jesS n&in pokazati da si dobrg
spojio svedetiri zaruljice, tipkalo i elektromotore. Ovo seopjerava samo prilikom pokretanja
programa.

Nakon toga osiguraj trazenu funkcionalnost naddjenacin: dok drzis pritisnuto tipkalo za
aktivaciju, Zaruljice se ukljiuju jedna za drugom bez pauze. Kada se &&lgyecetiri Zaruljice,
ciklus se nastavlja tako da se sve zaruljice igkljtie se ukljtivanje pokrée isp@etka. Slijedno
ukljucivanje Zaruljica se odvija samo za vrijeme dokkgvacijska tipka stisnuta. Radi
zadovoljstva igréa, vazno je osigurati da se ne deséajull kojemce igra dobiti O, tj. da se
ukljucivanje Zaruljica zaustavi kada su iskigune sve Zaruljice.

U samom trenutku otpusStanja tipkala slijedno ulljanje zaruljica se zaustavlja te se robot
pokrete unaprijed onoliko sekundi koliko je u tom trerwtkklju¢eno Zaruljica.

Na ovaj n&in smo izradili robot za igru ,Zuri polako* u kojojajsretniji i najspretniji natjecatel]




pobjeiuje.

Dogradi postojé program s podrSkom koja omagye uzurbani nén igre. Iskustvo je pokazalg
da natjecatelji nemaju dovoljno vremena za zavkSgre te zahtjevaju moguaost ubrzavanja
zavrSetka igre. Ubrzavanje zavrSetka igre aktise@ prekidgem ili kratkospojnikom spojenim
na dodatni ulaz selja. Kada je aktivan signal na tom ulazu, robgbskrete duplo viSe sekundi
od broja lampica koji je dobiven pritiskom na akitjsku tipku.

Ako imas ideju kako konstrukcijski ili programskolpoljSati svoj uradak ili ga napraviti na drug
n&in i time Winiti atraktivnijim - pokusaj ju realizirati, a kage i objasniti na predstavljanju
tehnitke tvorevine (obrani rada). Ako radis drugi progrsppnemi ga pod nazivom "ZurPol3".

Pokreni rgunalo i program te pokazi povjerenstvu ispravanpiagrama.

Upute za izradu

1

e

Redni RADNA
broj OPERACUIA PRIBOR | ALAT UPUTA ZA RAD | NAPOMENA
Sastavljanje stalka za Elementi . . . .
. . AR . .._| Ovisno o opremi sastavi stabilan
1. svjetlosnu signalizaciju s | konstruktorskih kutija N
LN B ) . stalak za zaruljice.
cetiri zaruljice po potrebi odvija
I Elementi . . . .
Sastavljanje stalka s . .. | Ovisno o opremi sastavi stabilan
2. ; konstruktorskih kutija .
tipkalom ) . stalak za tipkalo.
po potrebi odvija
- , . 1 Ovisno o vrsti Ovisno o opremi sastavi
3 Spajanje robotskih kolica $ | K K botska koli dve
. dva pogonska k elemenata _ | kompaktna robotska kolica s dva
konstruktorske kutije| pogonska elektromotora.
Pazi na napone i primijeni zastitu
Spajanje stelja s y , od strujnog udara. Ukoliko su
<L y .| Ratunalo, sdelje, . . SNSIANE
4, elektronékim ratunalomi | . . ostali Wwenici spojeni na isti
. : izvor struje . S
izvorom struje. produzni kabel pazi da ih ne
iskljucis.
Ukljucivanje i iskljwivanje
5. elektromotora i Zaruljica i | Raunalo Izradi program prema zadatku.
na 1 sekudu
- . Pazi na napone i primijeni zastitu
Spajanj% s_éeljavs .| Ratunalo, sdelje, od strujnog udara. Ako su ostali
6. elektrontkim ratunalomi | . . . SR -
\Orom struie izvor struje ucenici spojeni na isti produzni
€. kabel pazi da ih ne iskis!
Aktiviranje slijednog
7. ukljucivanje zaruljica Ra‘unalo Izradi program prema zadatku.
tipkom za pokretanje.
Ponavljanje slijednog
8. Uk.!JUC'VanJa ;aryljlca 28 | Razunalo Izradi program prema zadatku.
vrijeme dok je tipka
aktivirana.
Za‘.’SE?‘V'J?”Je slijednog Izradi program prema zadatku.
uklju¢ivanja programa : . T
y y Osiguraj da se ne desi &hj da u
9. to¢no u trenutku Ratunalo PR
R trenutku deaktivacije tipke ne bug
deaktiviranja tipke za - s L
i uuklju¢ena niti jedna Zaruljica.
pokretanje
Pokreni robota prema Izradi program prema zadatku. (1
naprijed onoliko sekundi y Zaruljica -> 1 sek, 2 Zaruljice -> 2
10. Ratunalo

koliko u datom sltaju
svijetli Zaruljica

sek, 3 zaruljice -> 3 sek, 4
Zaruljice -> 4 sek)




Spremi program pod Ratunalo, USB disk | Spremi na tvrdi i USB disk ili
11. . " et .
imenom ,ZurPol ili disketa disketu.
Nadogradi program prema
Nadogradi osnovni zadatku. Ako je aktivan dodatni
12. program s mogtno&u Ratunalo signal (1 zaruljica -> 2 sek, 2
uzurbanog moda igre Zaruljice -> 4 sek, 3 Zaruljice -> 6
sek, 4 zaruljice -> 8 sek).
13 Spremi program pod Ratunalo, USB disk | Spremi na tvrdi i USB disk ili
' imenom ,ZurPol2" ili disketa disketu.
Unaprijedi svoj uradak Ratunalo, USB disk
konstrukcijski ili ili disketa, elementi | Izvedi svoje ideje, eventualni
14. programski, ako radis novi konstruktorskih program spremi na tvrdi i USB
program spremi ga pod kutija, ostalo po disk ili disketu.
imenom ,ZurPol3" potrebi
Napomene:

primjeni mjere zastite pri radu
pazi na vrijeme
pazi na redoslijed radnih operacija

vodi brigu o pravilnom rasporedu pribora, mateajelehntke dokumentacije na radnon

mjestu

kad si zavrsSio/la, pripremi obranu rada, a zatiropopovjerenstvo da vrednuje tvoj rad.

—

Prostor za biljeSke i pripremu obrane rada(isplaniraj i zapisi 3ta’e$ re&i u usmenom

prikazu rada)




