NATJECANJE - - —
MLADIH Ime 1 prezime ucenika razred
TEHNICARA

Ukupno bodova

59. lv\IATJECANJE MLADIH TEHNICARA
Skolsko natjecanje 2016./2017. godina

H - kategorija: ROBOTIKA

5.-8. RAZRED - PRAKTICNI ZADATAK ROBOTIKA
NAZIV TEME: Simulacija

Opis: Izvedi simulaciju signalnog tréeceg svjetla kakvo se koristi u dje¢jim igrackama.
Zaruljicama upravlja racunalo. Okomito postavljene zaruljice A, B, C, D, E, F i vodoravno
postavljenu zaruljicu G treba upariti kao u zadatku. Sve se dogada u ritmu od 0,3 sekunde.

Zadatak: Izradi simulator svjetla

Za izvodenje zadatka iz svog pribora izdvoji 7 zaruljica (ili LED), dva tipkala, elemente za
izradu nosaca (vidi skicu polozaja Zaruljica), sucelje, napajanje,
potrebne zice 1 kablove. Pazljivo procitaj cijeli zadatak, a tek
@ @ potom pristupi izradi. Sastavi stalak za zaruljice. Na stalak

montiraj 7 Zaruljica 1 poredaj ith kao na skici. Stalak sa
zaruljicama stavi na stol. Pazi na urednost i organizaciju radnog
mjesta. Ako ima$ problem pri izradi stalka iskoristi Sablonu
otisnutu na kraju ovog zadatka. Rupice za zaruljice u papiru

@ @ napravi odvijacem.

Spoji zaruljice s izlazima sucelja Skolskog robotskog sustava
kako bi ih mogao ukljucivati kao u opisu. Na ulaze sucelja spoji
dva tipkala kojima ¢e korisnik ukljucivati 1 iskljucivati Zeljene
@ @ dijelove programa. Sucelje spoji s ratunalom 1 izvorom struje.

Sastavi program za ukljucivanje i iskljucivanje Zaruljica. Sve
zaruljice moraju se ukljuciti 1 svijetliti jednu sekundu. Ovim dijelom programa provjeravas
ispravnost sklopa. Nakon §to su sve zaruljice iskljuene pritiskom na tipkalo 1 pocinje proces
Htircanja svjetla® koji se treba ponavljati.

Prvo se ukljucuju zaruljice A, G i F, a nakon 0,3 sekunde se isklju¢uju. Nakon 0,3 sekunde pauze
(zaruljice ne svijetle) ukljucuju se na 0,3 sekunde zaruljica B i E. Nakon pauze od 0,3 sekunde
ukljucuju se zaruljice C, G 1 D opet na 0,3 sekunde. Opet slijedi pauza od 0,3 sekunde. Sada se
Hréece svjetlo vraca pa se ukljucuje par zaruljica B 1 E na 0,3 sekunde. Nakon pauze od 0,3
sekunde opet se ukljucuju zaruljice A, G 1 F na 0,3 sekunde. Tréanje se nastavlja dok ga ne
zaustavimo.

Pritiskom na tipkalo 2 cijeli se proces zaustavlja, svjetla se iskljucuju i program ceka pritisak naj
tipkalo 1. Pritiskom na tipkalo1 proces se ponavlja od pocetka.

Istovremenim pritiskom na tipkalo 1 1 tipkalo 2 program se zaustavlja, sve Zaruljice se
iskljucuju. Program se sada potpuno zaustavlja. Ponovnim pritiskom na tipkalo 1 program se ne
pokrec¢e. Spremi program pod nazivom "h1".

Unaprijedi svoj uradak, igru svjetlosti ucini atraktivnijom 1i/ili omoguéi vece mogucénosti
sustavu, a kasnije 1 objasni na predstavljanju tehnicke tvorevine (obrani rada). Program spremi
pod nazivom "h2".

Pokreni racunalo i1 program te pokazi povjerenstvu ispravan rad programa.




Upute za izradu

Redni | RADNA UPUTAZARAD I
broj | OPERACIJA PRIBORTALAT | NAPOMENA
. elementi . .. .
1 ?asta}fl]an]e stalka za konstruktorskih kutija (?VISI‘I.O 0 opremi izradi stalak za
zaruljice . oy zaruljice u obliku slova H.
po potrebi odvijac
ovisno o vrsti Ovisno o opremi pazljivo
2. Montaza zaruljica elemenata montirai 2a1;u l'icep )
konstruktorske kutije ) Jiee.
Spajanje zaruljica sa odvija¢, klijesta, OIZ{I‘.a'[l paznju na redgshjed y
3. et Y T nacin spajanja zaruljica kao i
suceljem sucelje I T
redoslijed izlaza sucelja.
4 Spajanje dva tipkala sa odvijac, klijesta, Obrati paznju na redoslijed
' ulazima sucelja sucelje izlaza sucelja.
Spaianie sucelia s Pazi na napone i zastitu od
5 elI; thraniékier adunalom i racunalo, sucelje, strujnog udara! Ukoliko su ostali
' Zvorom struie 1zvor struje ucenici spojeni na tvoj produzni
) kabel pazi da ih ne iskljudis.
6. Ukljucivanje svih zaruljica | racunalo, zaruljice Izradi program, prema zadatku.
7. Eﬁil;c;:gﬂ]e esse\l?llllnfiaemh fca racunalo, Zaruljice Izradi program, prema zadatku.
Aktiviranjem tipkala 1 racunalo. saruliice
8. svjetlost ,tr¢i” - po 0,3s tinkalo 1’ J1ee, Izradi program, prema zadatku.
kao u zadatku p
Ponavljgnje procesa dok ga y v e Zaustavljanjem ,,tr¢anja‘“ sve se
ne prekinemo aktiviranjem | racunalo, zaruljice Y . .
0. . . . zaruljice programski trebaju
tipkala 2, tada se sve tipkalo 12 kUit
zaruljice iskljucuju Juctt.
Ponovnim aktiviranjem racunalo. saruliice
10. tipkala 1 svjetlost ponovo tinkalo 1’ J1ee, Izradi program, prema zadatku.
€1 po 0,3s kao u zadatku P
Ponavljanje procesa dok ga
ne prekinemo y v e v e .
1 istovremenim aktiviranjem racunalo, Zaruljice Sve se zaruljice programski
' oba tipkala, sve Zaruljice se tipkalo 112 trebaju iskljuciti 1 program staje.
iskljucuju, program staje
Ponavljanjem aktiviranja racunalo. Saruliice
12. pritiskom na tipkalo 1 tinkala ’ J1ees Izradi program prema zadatku
Hréanje* nije moguce p
13. iSnlile:IlnprE%‘r‘am pod racunalo, USB disk Spremi na tvrdi disk 1 USB disk
Unaprijedi svoj uradak i y . Spremi na tvrdi disk 1 USB disk.
14. spremi pod imenom ,,h2° racunalo, USB disk Pazi na vrijeme
Napomene:

kad si zavrs$io/la, pripremi obranu rada, a zatim pozovi nastavnika da vrednuje tvoj rad
pazi na redoslijed radnih operacija
vodi brigu o pravilnom rasporedu pribora, materijala i tehnicke dokumentacije na

radnom mjestu

primjeni mjere zastite pri radu

Kao prostor za biljeske i pripremu obrane rada iskoristi pozadinu prethodnog lista (isplaniraj i
zapisi $to ¢e§ re¢i u usmenom prikazu rada)




O, ©,

®| ©@ ®



